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Abstrak - Sistem persediaan barang adalah suatu
sistem untuk mengelola persediaan barang, persediaan
barang perlu dilaksanakan dengan baik untuk
mengetahui secara pasti sisa barang yang telah keluar
dan untuk menjamin lancarnya arus lintas barang.
Oleh karena itu dalam sistem persediaan barang perlu
diadakan sebuah pencatatan. Berdasarkan hal
tersebut, PT Urban Indo Manufaktur sangat
menyadari sekali akan adanya keterbatasan yang
sangat berpengaruh besar. Tujuan penelitian ini
adalah  merancang sistem informasi  untuk
mempermudah proses dalam pendataan barang.
Metode penelitian yang digunakan adalah Model
Waterfall, hasil yang dicapai berupa suatu aplikasi
persediaan bebasis web yang dapat membantu
meningkatkan keselarasan data perusahaan agar lebih
efektif dan efisien. Hasil penelitian ini adalah sebuah
aplikasi persediaan berbasis web. Website merupakan
media informasi yang sangat efektif dalam menyajikan
informasi, dengan kemajuan teknologi yang semakin
pesat serta permintaan akan kebutuhan yang semakin
meningkat maka sangat perlu dibuatkan sistem yang
dapat membantu dalam pekerjaan dan juga dalam
penyampaian informasi.

Kata Kunci: Sistem Persediaan Barang, Waterfall
Model, Website.

Abstract - The inventory system is a system for
managing inventory, inventory needs to be carried out
properly to know for sure the rest of the goods that have
come out and to ensure the smooth flow of goods.
Therefore, in the inventory system it is necessary to hold
a record. Based on this, PT Urban Indo Manufaktur is
very aware of the limitations that are very influential.
The purpose of this study is to design an information
system to facilitate the process of data collection of goods.
The research method used is the Waterfall Model, the
results achieved are a web-based inventory application
that can help improve the alignment of company data to
be more effective and efficient. The result of this research
is a web-based inventory application. Website is an
information medium that is very effective in presenting
information, with increasingly rapid technological
advances and the increasing demand for needs, it is very
necessary to create a system that can assist in the work
and also in the delivery of information.

Keywords: Inventory System, Waterfall Model, Website.

75

l. PENDAHULUAN

Sistem Informasi[1] membantu organisasi[2] modern
menjadi lebih terorganisir dan dapat memenuhi tujuan
mereka secara lebih efektif. Solusi Sistem Informasi yang
baik memungkinkan organisasi mendapatkan beberapa hal
seperti menangani jumlah informasi yang jauh lebih besar
daripada sumber daya lainnya, mencapai tingkat akurasi
yang jauh lebih tinggi (menjadi sangat sedikit kesalahan),
mengurangi biaya dari semua proses yang ada, dan
meningkatkan layanan yang ditawarkan kepada pelanggan
internal dan eksternal. Dengan menggunakan website[3],
untuk memudahkan dalam proses pengolahan laporan
data[4] pada setiap bulannya. Website merupakan salah
satu media informasi yang sangat efektif dalam
menyajikan informasi, dengan kemajuan teknologi[5] yang
semakin pesat serta permintaan akan kebutuhan yang
semakin meningkat maka sangat perlu dibuatkan sistem
yang dapat membantu dalam pekerjaan dan juga dalam
penyampaian informasi, adanya jaringan yang luas dan
mudah di akses juga merupakan salah satu langkah untuk
mendapatkan informasi dengan cepat, maka setiap instansi
ingin mengubah sistem yang lama ke sistem yang baru
agar tidak tertinggal dengan yang lain.

PT Urban Indo Manufaktur adalah perusahaan yang
bergerak di bidang kosmetik dan produk kecantikan kulit
yang lain. Perusahaan ini tidak hanya memberikan
pelayanan jasa produk-produk kosmetik, tetapi juga
memberikan pelayanan program untuk pengusaha baru di
bidang kosmetik yang ingin membuat produk mereka
sendiri. PT urban Indo Manufaktur diantaranya memiliki
banyak produk mulai dari skin care, serum maupun body
care, dan setiap harinya memproduksi ribuan produk.

Perusahaan detik ini masih menggunakan sistem
manual dalam proses pencatatan barang masuk dan barang
keluar[6]. Perusahaan ini memiliki kendala seperti
kesalahan dalam pencatatan, kemudian seorang admin
gudang tidak langsung memesan barang sebelum barang di
gudang habis, ketika habis akan membutuhkan waktu yang
lama untuk memesan kembali barang kepada supplier.
Dalam proses bisnisnya bagian gudang melakukan
pencatatan setiap kali ada barang masuk yang dilengkapi
dengan surat jalan serta tanda bukti transaksi[7] dan juga
ketika barang keluar dari gudang, stock dicatat secara
manual di buku, yang kemudian di rekapitulasi dan di
input pada Microsoft excel untuk laporan data stock barang
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tiap bulannya, adapun kendala yang terjadi adalah sulitnya
dalam pencarian stok barang serta pengolahan data.

Oleh karena itu penulis membuat sistem informasi
berbasis web Agar dapat memudahkan perusahaan dalam
menangani proses pendataan barang kemasan masuk dan
keluar, memudahkan Admin dalam memesan barang
kepada supplier, dan pengiriman barang. Sehingga sistem
yang Akan dibangun diharapkan dapat mempermudah
pekerjaan pada PT Urban Indo Manufaktur dalam
mengelola dan mengontrol data persediaan stok kemasan
dengan menggunakan metode SDLC (System Development
Life Cycle)[8]. Perancangan sistem yang diusulkan dibuat
dengan  menggunakan UML  (Unified  Modelling
Language)[9] diagram dan menggunakan aplikasi Star
UML. Sedangkan untuk pembuatan perangkat lunaknya
dibuat dengan menggunakan bahasa PHP[10] dengan
sistem aplikasi database[11] mysqgl menggunakan Xampp.
UML yang akan dibuat antara lain: Use Case Diagram,
Activity Diagram, Class Diagram dan Sequence Diagram.

1. METODE PENELITIAN

A Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data pada penelitian
memerlukan data yang terkait sesuai dengan judul yaitu
“Sistem Informasi Pendataan Barang Berbasis Website
di PT Urban Indo Manufaktur” dalam pengumpulan
data, penulis melakukan metode:

1. Metode Wawancara
Pada metode wawancara, penulis menanyakan
langsung kepada pihak yang berkepentingan, yaitu
kepada HRD PT Urban Indo Manufaktur yang
bernama Ibu Sri Wahyu Utami, PT Urban Indo
Manufaktur yang beralamat JI. Raya Industri 1V
Blok. AD, No. B09, Jatake Tangerang, Banten

2. Metode Observasi
Dalam metode observasi ini penulis mengumpulkan
data dan menelaah data yang diperoleh dengan cara
meninjau langsung penggunaan sistem, yang
dilakukan di PT Urban Indo Manufaktur.

3. Studi Pustaka
Merupakan suatu teknik untuk memperoleh data
dan informasi dari buku atau literatur[12] lainnya
dengan cara memperoleh serta menggali teori-teori
yang ada kaitannya dengan masalah yang penulis
bahas.

B. Metode Pengembangan

Metode pengembangan atau metode analisis dan
rancangan menggunakan SDLC dengan model
waterfall untuk mengembangkan sistem teknologi yang
kompleks. Untuk perancangan yang digambarkan
dengan menggunakan UML dan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai database,
sehingga proses penjualan maupun dalam mendapatkan
informasi datanya dapat dilakukan secara cepat, tepat,
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dan akurat dibandingkan dengan metode secara
manual.

Masalah Yang Dihadapi

Adapun permasalahan yang dihadapi dalam sistem
berjalan pada PT Urban Indo Manufaktur adalah
sebagai berikut:

1. Sistem berjalan pada PT Urban Indo Manufaktur
saat ini masih menggunakan sistem manual,
menyebabkan banyak masalah dalam pencatatan
keluar masuk barang, sehingga banyak data yang
tidak sesuai

2. Penggunaan program Microsoft Office Excel dalam
pembuatan laporan bulanan data barang pada divisi
gudang bahan kemas masih memakan waktu yang
lama dan belum mampu dalam mengelola data yang
akurat dan efektif.

3. Belum tersedianya sistem inventory pada gudang
bahan kemas PT Urban Indo Manufaktur.

Alternatif Pemecahan Masalah

Berdasarkan dari uraian-uraian permasalahan yang
ada, penulis Akan memberikan alternatif pemecahan
masalah antara lain sebagai berikut:

1. Diperlukan suatu sistem yang mencakup seluruh
kegiatan Pendataan Barang Pada Divisi Gudang
Bahan Kemas PT Urban Indo Manufaktur, untuk
mempermudah dalam mengontrol setiap kegiatan
keluar masuknya barang.

2. Membuat sistem informasi persediaan barang
secara  terkomputerisasi agar  mendapatkan
informasi mengenai stok barang secara update dan
dapat mengetahui barang yang hampir habis,
sehingga bagian purchasing dapat langsung
memesan barang ke supplier.

3. Dengan dibuatnya suatu sistem informasi
persediaan barang dapat membantu menanggulangi
kesalahan-kesalahan yang dapat merugikan
perusahaan.

4. Website yang dipakai adalah web pengolah data
sederhana tetapi menarik agar staff divisi gudang
kemas dapat berkontribusi atas berkembangnya web
mereka dan orang yang melihat website mereka
akan mudah memahami dalam data keluar dan
masuk barang yang ada di perusahaan.

5. Website yang dibuat bertujuan untuk memudahkan
staff divisi gudang kemas dalam mengelola data
barang masuk dan barang keluar agar tidak ada lagi
terjadi kekeliruan data dalam mengirim barang pada
PT. Urban Indo Manufaktur.

User Requirement (Elisitasi)
Tabel 1 Elisitasi Final

Functional

Analisa Kebutuhan

1 Menampilkan halaman
login<<include>>logout

2 Menampilkan login berhasil
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Kembali input username dan password jika login
tidak berhasil / salah

Menampilkan halaman home
Menampilkan katalog

Memiliki fasilitas search data

Proses pencarian pada setiap laporan
Kelola Data User

Kelola Data Barang

Kelola Data Kategori

Kelola Data Model

Kelola Data Karyawan

Kelola Data Divisi

Kelola Data Supplier

Kelola Data Pengiriman

Laporan Stok

Laporan Permintaan

Laporan Pengiriman

Menampilkan validasi permintaan barang

Dapat mengakses gambar bukti kirim barang

Dapat mencetak laporan stok
Menampilkan Widget

Non Functional
Saya ingin sistem dapat

1

2
3
4

User Friendly
Memiliki tampilan menarik

Terjaga keamanan datanya

Berjalan dengan cepat

1. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Usulan Prosedur Yang Baru

Berdasarkan hasil penelitian dan analisa yang
dilakukan terhadap sistem yang berjalan di PT
Urban Indo Manufaktur menunjukan bahwa
terdapat beberapa masalah dan kendala yang
terjadi  seperti  kesalahan pada proses
pencatatan permintaan barang yang masih
manual sehingga membutuhkan waktu cukup
lama, pembuatan laporan bulanan
membutuhkan waktu cukup lama karena harus
menghitung per lembar permintaan barang
yang mengakibatkan keterlambatan dan kurang
akuratnya data laporan bulanan, tidak
terkontrolnya form permintaan barang yang
dipakai sehingga membuat petugas harus
menunggu form permintaan barang jika yang
ada di ordner habis. Oleh karena itu maka
penulis mengajukan usulan sistem yang baru
yang diharapkan dapat mengurangi kendala
atau masalah-masalah yang terjadi saat ini.

Adapun prosedur rancangan yang diusulkan
yaitu rancangan bangun sistem informasi
permintaan barang pada gudang studi kasus di
PT Urban Indo Manufaktur. dan perancangan
sistem vyang dibuat menggunakan UML
(Unified Modelling Language) diagram.
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Sedangkan dalam pembuatan perangkat lunak
nya dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP yang berbasis web dengan
sistem aplikasi  database = menggunakan
program MySQL.

B. Use Case Diagram
Berikut ini merupakan use case diagram dari
rancangan sistem yang akan dibuat dimana pengguna
dalam sistem ini terdiri dari aktor admin, guest dan
anggota.

Q
=
N\
o\
Admn Godang
Keloa Data vii
Perminiaan ! ’ %
e
— : [ ety
| > e
Pengiiman
(=)
Gambar 1. Use Case Diagram Usulan
Tabel 2. Keterangan Aktor
Aktor Keterangan
Admin Aktor yang memiliki hak akses
Gudang dalam pengelolaan data user, data
barang, data kategori, data karyawan,
data divisi, data supplier, data
pengiriman, data
permintaan barang habis.
Sales Aktor yang memiliki hak akses untuk
Staff melihat data barang, permintaan

barang, validasi permintaan barang,
melihat laporan stok barang, melihat
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laporan Berdasarkan gambar 3 Activity Diagram Mengelola
permintaan dan laporan pengiriman. Data Karyawan terdapat:
— 1. 1 Initial Node, objek yang diawali.
Magager Ak}_ohr yalmg mem"'t'bhak akses llj.r;]tUK 2. 17 Action State dari sistem yang mencerminkan
Gudang Ime ihat laporan sto y arang, melihat eksekusi dari suatu aksi.
aporan permintaan dan 3. 1 Fork Node, yang membagi satu aksi menjadi dua

laporan pengiriman. atau lebih action

4. 1 Join Node, yang menggabungkan dua atau lebih
C. Activity Diagram aksi menjadi satu.
Berikut ini merupakan activity diagram dari sistem 5. 1 Activity Final Node, objek yang diakhiri.
atau rancangan yang dibuat.

D. Sequence Diagram

Usor

: i =]
A Logn
i ! 1
= ) | I
= Ay e :
|
‘
|

2 siUsemame dan Password

3PRLogn

1
|
|
|
|
|
|
|

34: Valdas |

|

|

L

3.11: Cok Usemame dan Password

|
|
|
|
312 Usemame dan Pass Sazh 1

32:Pesan Usemane dan Pass Saah

|
313 Masuk Halaman Dastoard |

| ! ! fraed
Gambar 4. Sequence Diagram Login

Berdasarkan gambar 4 Sequence Diagram Login,

e terdapat:
Gambar 2. Activity Diagram Login 1. 3 Lifeline antar muka yang saling berinteraksi.
. . . 2. 2 Actor yang melakukan kegiatan yaitu, Admin
Berdasarkan gambar 2 Activity Diagram Login Gudang, Sales Staff
terdapat: _ o 3. 3 Message spesifikasi dari komunikasi antar objek
1.1 Initial Node, objek yang diawali. _ yang memuat informasi tentang aktivitas yang
2. 6 Action State dari sistem yang mencerminkan terjadi kegiatan yang biasa dilakukan oleh aktor.
eksekusi dari suatu aksi . 4. 1 self-message berupa garis panah kembali yang
3. 1 Decision Node, aliran yang menentukan pilihan. menggambarkan satu aksi yang dikembalikan.
4. 1 Activity Final Node, objek yang diakhiri
X
=) e —
| - |
- v
W _— 4.1 Menged data karyawan
:—_‘E‘;—-‘:‘-: b T 4.2 Data haryawan berhasi diedit AU 2 e ;‘ e
G..:j 5 Tampil pesan data karyawan berhasi dsimpan
N D ePl"aaixye»za'\ya»;wchp.s
4+ - —a= .5] E : S
Gambar 5. Sequence Diagram Mengelola Data Karyawan
9 Berdasarkan gambar 5 Sequence Diagram Kelola Data

Karyawan, terdapat:

Gambar 3. Activity Kelola Data Karyawan I . . .
1. 3 Lifeline antar muka yang saling berinteraksi.
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2. 1 Actor yang melakukan kegiatan yaitu, Admin Tabel 5. Struktur Tabel Data Karyawan
Gudang. N Nama Type Siz  Keterangan
3. 11 Message spesifikasi dari komunikasi antar objek 0 e
yang memuat informasi tentang aktivitas yang 1. id_karyawa Int 10 Primary Key
terjadi kegiatan yang biasa dilakukan oleh aktor. n
4. 3 Recursive message sebuah pesan yang :
mendefinisikan komunikasi tertentu antara lifelines 2. NIK yarCha 15
dari sebuah interaksi yang menargetkan aktivasi
diatas aktivasi tempat pesan itu berasal. 3. Karyawan  Varcha 25 -
5. 9 Return message mendefinisikan komunikasi r
tertentu antara lifelines dari sebuah interaksi yang 4. Alamat Text -
mewakili informasi yang dikirimkan kembali ke 5. Kd_Divisi  Varcha 4 -
pengirim pesan atau pemanggil berdasarkan pesan r
sebelumnya. 6. Telp Varcha 25 -
. r
E. Rancangan Basis Data 7 Email Varcha 45 3
Tabel 3. Struktur Tabel User r
IO\I Nama Type eSlz Keterangan 3 Saff Varcha 20 -
- - r
1. id_user Int 10  Primary Key
2. Usernam Varchar 10 - 9. Jenkel ?/archa 0 -
e
3. Passwor Varchar 15 -
d F. Rancangan Tampilan
4. Nama Varchar 25 - 1. Login Page
Gambar dibawah ini merupakan hasil implementasi
Tabel 4. Struktur Tabel Barang dari rancangan Login Page.
N  Nama Type Siz  Keterangan
0 e
1. id_barang Int 10  Primary Key
2. Kd_Rak Varcha 12 - SISTEM INVENTORY BARANG
r
3. Kd Barang Varcha 8 -
r s AN
4,  Nama Varcha 25 - IJDB«ABNUFAKTUQ
r
5. Deskrips Varcha 4 -
r admin
6. Kd_Katego Varcha 15 -
ri r
7. KiModel Varchs 15 I
r
8. Warna Varcha 45 -
r
9. Kd Suppli Varcha 25 - Gambar 6. Login Page
er r 2. Halaman Kelola Data User
10 Stok Varcha 4 - Berikut adalah tampilan dari halaman kelola data user.
. r
11 UoM Varcha 15 -
. r
12 Foto Varcha 25 -

r
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KELOLADATAUSER tentang jumlah stok barang yang siap digunakan
dalam proses produksi. Bagian gudang melakukan
e eate pencatatan setiap kali barang masuk yang
" p— passor o dilengkapi dengan surat jalan serta tanda bukti
: . srin G 78 transaksi dan juga ketika barang keluar dari
78 gudang, stock dicatat secara manual di buku, yang
kemudian direkapitulasi dan diinput pada

H Microsoft excel.
2. Diperlukan adanya rancangan suatu sistem
informasi yang dapat memberikan kemudahan

Gambar 7. Halaman Kelola Data User bagi staff admin gudang dalam mengontrol setiap

kegiatan keluar masuknya barang, sehingga

3. Halaman Kelola Data Barang menjadi lebih efektif dan efisien agar kendala-
Berikut adalah tampilan dari halaman kelola data kendala yang dihadapi dapat dihilangkan dan
barang. dapat membantu menanggulangi kesalahan-
KELOLA DATA BARANG kesalahan yang dapat merugikan perusahaan

dengan cara membuat sistem persediaan barang
berbasis web, menggunakan metode system
development life cycle (SDLC) dengan model
waterfall, dengan menggunakan database MySQL

sasemn

No. PosisiRak NemaBarang  Deskripsi  Kategori  Model Suplier Sk Sauan  FooProduk  Action

,,Q 8 5.6, menggunakan server PHP  MyAdmin,
Qo menggunakan  bahasa  pemrograman  PHP,
. 78 merancang sistem menggunakan Xampp &

tl. Sublime Taxt, metode pemodelan menggunakan
p visual paradigm, menggunakan browser Mozilla
"-'t 28 untuk mengakses.

B. Saran
Gambar 8. Halaman Kelola Data Barang o . .
Ada beberapa saran yang ingin penulis sampaikan

4. Halaman Kelola Data Karyawan untuk pengembangan sistem penjualan, yaitu sebagai
Berikut adalah tampilan dari halaman kelola data berikut:
karyawan. 1. Perlu dilakukan training secara berkala untuk
KELOLA DATA KARYAWAN

petugas admin gudang, sehingga petugas admin
selalu update pengetahuannya tentang sistem yang
telah dibuat supaya lebih mahir.
b | e o) | i || s st s, || e 2. User interface atau user experience harus
1| homal | o frame ) [SEEI mutegtom: Pl 28 dikembangkan lagi agar lebih friendly.
28 3. Untuk menjaga keamanan sistem persediaan barang
) pada gudang bahan kemas tetap terjaga dengan
S el i L baik, sebaiknya dilakukan update antivirus secara
78 berkala untuk melindungi sistem dari virus.
4. Perlu diadakan backup data agar data tidak hilang
a jika aplikasi terkena virus.
5. Perlu diadakannya sebuah maintenance sistem
Gambar 9. Halaman Kelola Data Karyawan setiap bulannya untuk menghindari kerusakan
sistem.
V. KESIMPULAN DAN SARAN 6. Perangkat lunak sistem pendukung keputusan dapat
A. Kesimpulan dikembangkan seiring dengan  perkembangan
kebutuhan pengguna sistem sehingga dapat
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka meningkatkan kinerja sistem dan sistem pendukung
penU“S mengambil keSimpUIan Sebagai berikut: keputusan ini juga dapat dikembangkan dengan
metode lainnya sehingga dapat diketahui
perbandingan hasil keputusan dari beberapa
metode.

1. Sistem persediaan barang yang digunakan pada PT
Urban Indo Manufaktur saat ini masih banyak
memiliki kendala seperti, masih menggunakan
cara manual yang di mana dalam proses bisnisnya,
sehingga sering terjadi kesalahan informasi
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7. Dapat ditambahkan data lain seperti kriteria-kriteria
yang dapat mendukung penyelesaian keputusan
persediaan barang pada gudang bahan kemas.
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